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Pré-requisitos:

Conhecimento de uma linguagem de programacao de scripts, Python, Javascript, Ruby, R, ou
qualquer outra linguagem que utilize APIs graficas para o desenvolvimento dos projetos
praticos.

Objetivo:

Este curso tem como objetivo fornecer ao aluno uma boa introdu¢do ao estado da arte em
visualizagao de informacdo. Para isso serao utilizadas uma série de leituras, apresentacao e
discusséo de artigos, bem como ferramentas e videos para entendimento dos conceitos
discutidos e aulas tedricas, que permitam aos alunos conhecer estratégias de como
representar os varios tipos de informagdes, e quando essas representacbes devem ser
utiizadas de forma estatica, dinAmica ou interativa e por qué. Adicionalmente, deve-se
contextualizar a visualizagdo de informacao no contexto mais geral de visualizagdo, e o seu
relacionamento com outras areas do conhecimento.

Ementa:

Introducdo aos conceitos basicos de visualizacdo de informacdo. Analise de Técnicas para
Codificacdo e Representacgao visual de dados. Métodos de Transformacao de Dados e tipos



para analise visual. Analise de técnicas para interacdo dindmica com a representacao visual
dos dados. Pratica em ferramentas digitais de visualizagdo e Gramatica de Visualizagao.
Analise de aspectos de avaliacdo, design, percepg¢ao e cognicao relacionada as técnicas de
visualizagao de informagao. Principios de Data Science.

Conteudo Programatico:

Unidade | - Introdugao
Visdo Geral da Area
Histdrico
Pipeline de Visualizagao
Exemplos
Unidade Il - Técnicas de Codificagdo e Representagao
Sistema Visual Humano
Variaveis Visuais
Cores
Unidade Il - Transformagao de dados e tipos
Pré-processamento
Agregacgao
Dados Multidimensionais
Hierarquia
Tempo
Grafos
Cartografia
Unidade IV - Interagéo
Tarefas
Animacao
Interface
Buscas dinamicas
Visbes Coordenadas
Unidade V - Pratica
Excel
Tableau
Pandas
Vega-Lite
Unidade VI - Aspectos de avaliagao, design, percepgao e cognigao
Estudo de casos de Visualizagdes
Espaco em Tela
Narrativa
Colaboracao
Técnicas de Avaliagao
Unidade VIl - Aprendizado de Maquina
Introducéo
Classificacao
Clusterizacao



Metodologia

A disciplina sera ministrada na modalidade hibrida (contemplando encontros sincronos e
atividades assincronos) de acordo com as diretrizes do ensino remoto emergencial proposto
pela UFPA. Os encontros sincronos sao realizados nos dias e horarios definidos pelo PPGCC,
ou em comum acordo com todos alunos matriculados na disciplina. As aulas teéricas e praticas
podem ser sincronas ou assincronas com debates sincronos através de ferramentas para
webconferéncia, como Google meet ou similares. As atividades assincronas serdo compostas
de leitura de artigos, resolucéo de listas de exercicios, utilizacdo de técnicas de visualizagcio da
informacao e aprendizado de maquina para analise de dados, trabalhos de codificagao, etc.
Todas as atividades serdo divulgadas através pelo SIGAA, com prazos estabelecidos. A
comunicagdo com os alunos referente a disciplina se dara prioritariamente por e-mail. A
avaliagdo e conceito final dos alunos na disciplina se dara pela média ponderada das
atividades realizadas no curso.

Avaliagao

O discente sera avaliado ao longo da disciplina por meio de atividades assincronas. As
atividades consistem em: seminario de artigos, projetos praticos (tableau, vega-lite e excel, etc),
avaliagao de ferramentas de visualizacao e projeto final. A nota final (NF) sera calculada
através da média ponderada das atividades

NF = (SEM*1 + TP1*2 + TP2*2 + AVA*1 + PF*4)/10

SEM = Seminario de Artigos

TP1 = Trabalho Pratico 1

TP2 = Trabalho Pratico 2

AVA = Avaliacido de de Ferramentas de Visualizagéo

PF = Projeto Final
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